063821   设计模式                  
       32学时/ 2学分

英文译名：Design Patterns

适用领域：计算机软件与理论，计算机应用技术，计算机系统结构

开课单位：计算机科学与技术学院

教学目的：通过本课程的学习使学生理解设计模式的意图、动机、适用性和结构，掌握设计模式的应用方法，能够区分不同的设计模式类型并针对具体应用系统选择并正确使用适当的设计模式。

预备知识或先修课程要求：面向对象设计相关知识。

教学方式及学时分配：课堂授课32学时

	学时
	教学内容
	教学方式

	2
	设计模式简史，相关技术
	授课

	3
	观察者模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	模板方法模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	3
	一些面向对象设计原则的定义和应用
	授课

	2
	工厂方法模式和抽象工厂模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	单例模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	迭代器模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	组合模式和外观模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	状态与策略模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	函数子与命令模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	代理模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	远程方法调用中代理模式的应用和设计实现技术
	授课

	2
	适配器模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	装饰模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课

	2
	责任链模式和访问者模式的意图、动机、适用性、结构，应用示例分析
	授课


教学主要内容以及对学生的要求：

学习内容：本课程按照设计可复用面向对象软件的思想，系统地介绍经典的设计模式的意图、动机、适用性、结构，要求学生了解设计模式的起源和发展，掌握经典的设计模式的精髓和适用场景，能够在面向对象软件设计中选择使用适当的设计模式以提高产品的可复用性、扩展性，提高软件开发的整体效率。 

内容摘要：设计模式是设计可复用面向对象软件的关键技术。经典的设计模式已经融入现代软件开发包中，并发展成为主要的软件构架之一。本课程基于设计可复用面向对象软件的思想，在描述一些面向对象设计原则的基础上，采用OMT和UML两种图形描述方式，系统地介绍经典的设计模式的意图、别名、动机、适用性、结构、参与者、协作、效果、实现问题、已知应用、相关模式。并通过各种代码实例来说明这些模式的具体应用，主要内容包括：设计模式发展史；Java相关技术；观察者和模板方法；一些面向对象设计原则，如开闭原则、里氏代换原则、合成/聚合原则等；工厂方法与抽象工厂、单例、迭代器、组合、外观、状态与策略模式、命令、代理、RMI、适配器、装饰等模式。
考核方式：开卷考试100%
课程主要教材：设计模式-可复用面向对象软件的基础．Erich. Gamma等.机械工业出版社. 2006

主要参考书目：

[1] 大话设计模式．程杰．清华大学出版社，2007 

[2] Head First Design Pattern．Freeman．东南大学出版社，2005 

[3] 深入浅出设计模式（C#/Java版）．莫勇腾．清华大学出版社，2006 

[4] Java与模式．阎宏．电子工业出版社，2006 

