063810   面向对象方法与技术                             32学时/ 2学分

英文译名：Object-Oriented Methods and Technology

适用领域：计算机应用技术、计算机软件与理论

任课教师：计算机科学与技术学院
教学目的：通过本课程的学习，使学生理解和掌握面向对象的基本方法和技术，为后续课程的学习创造条件；培养学生运用面向对象方法分析和解决软件系统设计问题的能力；提高学生的抽象思维和计算思维能力，为将来参与创新性的研究和研发工作打下坚实的基础。

预备知识或先修课程要求：面向对象程序程序设计、软件工程

教学方式及学时分配：课堂授课32学时

	学时
	教学内容
	教学方式

	2
	面向对象方法的基本思想及其历史与现状
	课堂授课

	2
	面向对象方法的基本概念
	课堂授课

	2
	统一建模语言UML简介
	课堂授课

	2
	面向对象分析与设计方法概貌
	课堂授课

	2
	建立需求模型
	课堂授课

	2
	发现对象、定义对象类，定义对象的属性和操作
	课堂授课

	2
	建立对象间的关系（一般-特殊结构、整体-部分结构）
	课堂授课

	2
	建立对象间的关系（关联、消息、依赖关）
	课堂授课

	2
	问题域部分的设计
	课堂授课

	2
	人机交互部分的设计
	课堂授课

	2
	控制驱动部分的设计
	课堂授课

	2
	数据接口部分的设计
	课堂授课

	2
	构件化与系统部署
	课堂授课


教学主要内容及对学生的要求：

要求学生全面、系统地掌握面向对象方法与技术的基本原理，包括面向对象方法的基本思想、主要概念、UML建模语言、面向对象分析方法、面向对象的系统设计方法和OOD模型构件化与系统部署方法与策略，使学生具备运用OOA&OOD方法与技术进行软件系统的分析与设计的能力。
内容摘要：主要讲授面向对象方法的基本思想，定义和解释其中的基本概念，并介绍其历史与现状；UML规范；OOA与OOD方法概貌；面向对象分析的全过程，包括如何进行需求分析，建立系统的需求模型（即用况图）；面向对象系统分析的核心内容，从对象、对象的特征层以及对象之间关系3个层次介绍如何建立系统的基本模型（即类图），对如何运用面向对象概念进行类图中每个层次的建模给出详细的过程指导；如何根据实际需要有选择地建立系统的各种辅助模型，包括UML的包图、顺序图、活动图、状态机图、构件图及其对其他各种模型图；模型规约，讨论如何通过模型规约对系统模型图进行详细而准确的描述，给出一种便于计算机理解（从而提高代码自动生成的比例）并有利于复用的规约组织格式；如何将平台无关的OOA模型设计为平台专用的OOD模型；问题域部分的设计，根据编程语言、复用支持和硬件性能等实现条件，对来自问题域的类进行修改和调整，使之适用于选定的实现平台并满足性能等方面的要求。人机交互部分的设计，主要解决人机交互过程的提取、交互命令组织和人机界面的设计问题；控制驱动部分的设计，主要解决并发系统和分布式系统中的对象分布和控制流的设计问题；数据接口部分的设计，主要解决对象的持久存储问题，针对文件系统、关系数据库管理系统和面向对象数据库管理系统给出不同的设计策略；OOD模型构件化以及系统部署。。
考核方式：笔试
总成绩=平时成绩（30%）+ 笔试成绩（70%）。平时成绩根据上课出勤情况、课堂参与度评定和作业情况。
课程主要教材：面向对象的分析与设计．邵维忠，杨芙清.清华大学出版社．2013
主要参考书目：

[1] 面向对象方法：原理与实践．（英）Ian Graham．机械工业出版社，2003

[2] 面向对象的系统分析（第2版）．邵维忠，杨芙清．清华大学出版社，2007

[3] 面向对象的系统设计（第2版）．邵维忠，杨芙清．清华大学出版社，2007

[4] 设计模式-可复用面向对象软件的基础．李英军等译．机械工业出版社，2004

[5] RUP导论．麻志毅．机械工业出版社，2004

[6] UML用户指南．邵维忠，麻志毅译．人民邮电出版社，2006

